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Rok akademicki 2026/2027

O*‘ POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
- TECHNIK KOMPUTEROWYCH

Studia podyplomowe — Manga i Anime - studia kulturowe i artystyczne

-

Nazwa przedmiotu Symbol Liczba godzin Forma
przedm. - zaliczenia/
Wyk Cw. pkt ECTS
(Warsztaty)
| semestr
N _Wstep do studiéw mangowych WSM 15 Z/1
\/ Historia mangi HM 15 Z/1
Kultura popularna Japonii KPJ 10 Z/1
» Wyktady goscinne modut teoretycznyl WGT1 8 Z/1
]\ Rysunek i ilustracja w stylu mangi 1 RLM1 20 Z/5
Animacja w stylu japonskim 1 ANJ1 20 Z/5
Sktad tekstu w mangach STWM 4 Z/1
t Wyktady goscinne modut praktycznyl WGP1 2 Z/1
razem | 48 48 16
Il semestr

_Studla? ‘nad' mangg dla zaawansowanych (+krytyczna analiza SMZ 15 2/1

$ mangi i anime)
Estetyka mangi EM 10 Z/1
Historia kina i animacji japonskiej HKA 15 Z/1
=Wyktady goscinne modut teoretyczny?2 WGT2 4 Z/1
Rysunek i ilustracja w stylu mangi 2 RLM?2 20 Z/5
T Animacja w stylu japoriskim 2 ANJ2 20 Z/5
Wykfady goscinne modut praktyczny2 WGP2 5 Z/1
razem | 44 45 15
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